
ДЕТИ И 

РОБОТЫ,

или с чего лучше начинать 
и что делать дальше

7-9 лет

10-11 лет

14-15 лет

16-17 лет

12-13 лет

Знакомство с простейшими 
реализациями алгоритмических 
структур. 

Роботы в материальном мире 
демонстрируют выполнение 
алгоритмов, что помогает 
усвоению материала. 
Формирование навыков 
конструирования. 

Изучение отличий роботов и 
автоматов. Теоретическое 
знакомство с робототехникой. 
Поиск нетривиальных решений 
технических задач. 

Реализация различных 
механизмов передач, изучение 
движения и креплений и другие 
физические принципы в 
робототехнике и технике в целом. 
 

Переход к более интенсивному 
программированию. Сложные 
условия ветвления, циклов, 
подпрограммы, возможна 
рекурсия. Переход к текстовым 
языкам. Нетривиальные 
решения сложных реальных 
задач. 

Знакомство с азами 
электроники, включая 
составление электрических 
цепей. Изучение принципов 
работы датчиков.  Выход из 
игровых ситуаций в реальные. 

Только реальные ситуации и 
условия. Программирование на 
языках C/C++, Python и других. 
Структуры данных. Интеграция с 
веб-сервисами. Проекты для IoT.  

Прототипирование. Использование 
собственных плат и модулей. 
Расширение функционала 
элементов робота за счёт 
подручных и строительных 
материалов.

Овладение проектной деятельности. 
Знакомство с теорией и простейшими 
алгоритмами искусственного интеллекта.  

Подготовка к участию в Junior Skills и других
международных соревнованиях.

http://vk.com/robolz 

http://pilotLz.ru


